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CHAMPIONNAT 
DEPARTEMENTAL DE CLUB 

 
REGLEMENT TIR DE DEPARTAGE  
PETANQUE - PLAY-OFF DIVISION2 

D’après l’article 12.1 du règlement général des CNC 
 

 

 
 
 
 
Déroulement de l’épreuve de tir de départage et en cas de nouvelle égalité la « mort subite ». 
 
Ce règlement reprend de façon simplifié et pratique l’article 12.1 du règlement général des CNC. 
 

 
 
Les cercles peuvent être tracés à la main (clous + ficelle) 
Une liste de 6 joueurs ayant terminé les triplettes doit être remplie par les 2 capitaines avant le tir. 
Chaque joueur effectue 2 passages en alterné dans l’ordre de la liste 
La désignation de l’équipe qui débute le tir se fait par tirage au sort.  
 
Les boules de tir ne sont ramassées qu’à l'issue du 1er tour et du passage des 12 joueurs.  
 
Validité du tir : Pour qu’un tir soit valable il faut que l’impact de la boule de tir se situe à l’intérieur du 
cercle où se trouve la boule cible.  
Il est nul même s’il ne fait que toucher partiellement la limite de ce cercle.  
 
Décompte des points :  

 1 point pour la boule touchée restant dans le cercle 
 3 points pour la boule touchée et sortie du cercle  
 5 points pour le carreau restant dans le cercle.  

 
L’équipe ayant totalisé le plus grand nombre de points à la fin des 2 tours remporte le match.  
 
En cas d’égalité après les 2 tours on procédera à l’épreuve de tir appelée « mort subite »  
Le match est perdu par l’équipe qui aura, la première, simplement manqué la boule cible, à la condition 
évidente que chaque équipe ait tiré le même nombre de boules. 
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CHAMPIONNAT 
DEPARTEMENTAL DE CLUB 

 
TIR DE DEPARTAGE  

PETANQUE - PLAY-OFF DIVISION2 
  

 
 
CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL DE CLUBS : OPEN / VETERAN / FEMININ (*) 
Entourer le CDC concerné 

 
 
Chacun tire 2 fois sur la boule cible 

CLUB A :          

NOM PRENOM   TIR 1   TIR 2 

  1   13   

  3   15   

  5   17   

  7   19   

  9   21   

  11   23   

    TIR 1   TIR 2 

TOTAL des passages 
        

TOTAL GENERAL 
        

 

CLUB B :          

NOM PRENOM   TIR 1   TIR 2 

  2   14   

  4   16   

  6   18   

  8   20   

  10   22   

  12   24   

    TIR 1   TIR 2 

TOTAL des passages 
        

TOTAL GENERAL 
        

 

 
 
CLUB A : signature capitaine  
 
 
 
 
 
 

CLUB B ; signature capitaine 

  
A envoyer avec la feuille de match 


