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1. Téléchargement

Pour bien démarrer, il faut installer le logiciel en allant sur internet a 'adresse suivante :
Aller sur I'adresse suivante : https://ffpjp-gestion-concours.com/

L’écran ci-dessous s’affiche :

Eichier Edition Affichage Historique Marque-pages Qutils 2

- - < 2 (L] netpi/wnwpetanaue fr/~gestconcours/
2 Les plus visités
O paiiorg

|| http://www.petanq...r/~gestconcours/ | - |

Débuter avec Firsfox o, Alaune

Accueil o~

= A il = 5
e Site Gestion Concours

Version 2010.3.1 du 01 Janvier 2009

Module de Vérif e D

@ Téléechargements

™ Bases Licenciés

- 1 - Sous menu « Téléchargements »

Trés important : avant d'installer une version 2010, il faut obligatoirement désinstaller de I'ordinateur
toute version antérieure de gestion-concours ainsi que I'application locale et le driver ( par
suppression de programmes dans le panneau de configuration et par suppression des répertoires
dans I'explorateur Windows)

Téléchargements (2

¥ Accueil

¥ Téléchargements -5 |E .
i Télécharger

_— =] @
" Bases Licenciés h Setup FFPIP_GC 2010 3_l.exe

5555 K2, 20172010

Cliquer sur « Exécuter »
pour installer la version
compléte du logiciel
2010 _3 1 Gestion
Concours

Cliquer sur
Version Gestion_ConcoursiAPI Locale Compléte « Télécharger »
Yersion 2010.3.1 du 01 Janyier 2010

Telécharger

Maj_GestionCancours.exe

Cliquer sur « Exécuter »
pour installer la version
simplifié (mise a jour si

Cliquer sur ox . -
R R TS Tl I::> qus déja installé) du logiciel
. . « Télécharger » .
Maj ¥2010.3.1 Simplifie si Yersion 2010 déja 2010 3 1 Gestion
Présente Concours
Cliquer sur « Exécuter »

T"\étha pour installer la version

< rger R ..

i - compléte du logiciel
14 vergion2000_7_1_complet.exs ::> Cliquer sur 2009 7 1 Gestion
238 45, 02514250 « Télécharger » ——

Concours (ancienne
version)

Carreckif + remise & zéro des Bases

Télécharger

28 versian2008 7 1 s.exs

Cliquer sur « Exécuter »
pour installer la mise a jour
(si déja installé) du logiciel
2009 7 1 Gestion

Cliquer sur

B I L 1P W ) « Télécharger » Concours (aHCienne
Carrectif de |'exécutable uniguemant Me modifie pas .
was bases version)

Remarque : le premier téléchargement est toujours la version compléte la plus récente et le
deuxieéme la mise a jour la plus récente.Les autres téléchargements ayant trait a d'anciennes
versions qu'il serait opportun de remplacer par les nouvelles.
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-2 - Sous menu « Bases Licenciés »

A l'ouverture, apparition de I'écran ci-dessous

Liste des Ligues

JALSACE
[AQUITAINE
[AUVERGNE
[EOURGOGNE
BRETAGNE
CENTRE
CHAMPAGNE ARDENNE
[CORSE

FRANCHE COMTE

ILE DE FRANCE
LANGUEDOC ROUSSILLON
LIMOUSIN

LORRAINE

MIDI PYRENEES

PICARDIE

[BASSE NORMANDIE

IHAI.ITE NORMANDIE

[FPAYS DE LA LOIRE

[POITOU cHARENTES
[PROVENCE ALPES COTE D'AZUR
[RHONE ALPES

IANTILLES GUYANE

HAUTS de FRANCE

[CALEDONIENNE PETANQUE
[FEDERATION POLYNESIENNE
OCEAN INDIEN

WALLIS ET FUTUNA

BASE FEDERALE

IMPORTANT :

Cette base est mise a jour chaque semaine par la
FFPJP (le jeudi). Vous devez donc vérifier que
vous disposez de la version la plus récente avant
toute utilisation de "gestion-concours"

T¢lécharger la base Ligue et I’enregistrer obligatoirement dans le répertoire « Gestion Concours »

Etape1:
Cliquer sur la Base a télécharger —

Etape 2 :

Liste des Ligues

Cliquer sur « enregistrer »

Liste des Ligues

Etape 3 :
Sélectionner le répertoire « Gestion Concours » sous
« C » et cliquer sur « Ouvrir » pour enregistrer la base.

Liste des Ligwes

| Mom

MHom

[ALSACE

|aLsace

JAQUITAINE

|AQUITAINE

[AUVERGNE

|[AUVERGNE

|BOURGOGNE

|IBRETAGNE

¢ Téléchargement de fichiers

CENTRE

CHAMPAGNE ARDENNE
CORSE

FRANCHE COMTE

|ILE DE FRANCE
[LANGUEDOC ROUSSILLON
[LIMOuUSIN

[LORRAINE

Nom

Voulez-vous ouvrir ou enregistrer ce fichier ?

export_data_ligue21.07012010 zip
Type | Archive WinRAR ZIP
D : geslico.ffpip.com

-
L dactemp

b Gesticn, Concours
Uiberiay
MECCHchs

L temp
ki Tracing

[ ouwnr

Anruler |

18 vidéon

| [ Enregistrer | | Perlloge

Pl
8 Ot

Prograslsts

[MIDI PYRENEES
|PICARDTIE

|BASSE NORMANDIE
[HAUTE NORMANDIE
[PAYS DE LA LOIRE

% - L. Brgramenes
B5E .| G
Mom dufichier;  export data figeeZl 7012010 i

[POITOU CHARENTES

= Cacherles domiers

[PROVENCE ALPES COTE D'AZUR
[RHONE ALPES

[PROVENCE ALPES COTE D'AZUR

|RHONE ALPES

CALEDGH 7 oL
FEDERATION POLYNESIENNE

JANTILLES GUYANE

|ANTILLES GUYANE

[HAUTS de FRANCE

[HAUTS de FRANCE

|CALEDONIENNE PETANQUE
[FEDERATION POLYNESIENNE

- 3 — Association lecteur

|CALEDONIENNE PETANQUE

[FEDERATION POLYNESIENNE

IMPORTANT : Le N°de série du lecteur est inscrit dans la base de registre lors de son

installation.

Procédure a suivre si vous en branchez un autre par la suite et pour qu’il soit reconnu :

Etape 1:

Cliquer sur

« OK »
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Etape 2:

Cliquer sur
« Suivant »

Etape 3 :
Le message est normal car on ne fait pas de Modification
de l'application dans le lecteur

Cliquer sur
« OK »

Etape 4 :
Le message est normal car il n’y a pas de changement
Micro-logiciel lecteur

Cliquer sur
« OK »

Etape 5:
Attention bien respecter I’ordre qui va suivre !

- Débranchez le lecteur (Environ 10 secondes)
- Rebranchez le lecteur puis cliquez sur OK

Cliquer sur
« OK »

Gestion Concours

Sk e —— L i
=7 3
Mise a jour du micrologiciel a

Mise i jour du micralogiciel

Leacheur O lngciohvinhi 59 eol nicnssens do mel & ourvos
| lacteurs Orcantus.

Wimllis baarnhum lous bne bt O anthus
et ensuite cliguer sur be bouton 'Suivant’.
S c'esl la promine connemon de vos
lecteurs, veullez attendie la fin de la

Version 2010.1 .6

Mize & Joim - B Netoher 2009  Lhiliser le locteur

Gestion Concours

: | (x| "
i * Mise a jour du micrologiciel a @
o Mise i jaur du micraingiciet . 1
Lacleur = — Cl’ﬁ sur OK f

Mise 3
JL L chagementt i Fappicasion & schous|
—
.7_.1_-}_
Base Doandes tarstian Ficnies — s Uicenes | Carte Initialisntinn
Version 20101 .6
¥ Ubtiliser D feetur

Mize & Jour - 06 Detobee 2008

Gestion Concours

o AN x|
se & jour du micrologiciel
| Mise i jour du micrologieiel

s s e e e b s lechrus 8 dchensh
Lt muze it ot dchout]

Chques s DF. grous et

Version 2010.1 6

Mise b Jou : 0 Dctobre 2009 B Utiliser e lecteor

Wersion 2010.1.6

Mise & Jour : 05 Octobee 2009 W Utiliser be lecteur

Votre lecteur serareconnu et associé

Si aucun lecteur n’a jamais été branché sur le PC : Veuillez réinstaller

Gestion_Concours
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2. Ouverture du Programme — Page « CONTROLE »

Pour ouvrir le programme cliquer sur I'icone Kes

A l'ouverture, apparition de I'écran ci-dessous

CONTROLES !
R Cliquer sur « Traitement » pour insérer
[Bases Teléchargéas la base de licenciés dans « GESTION
~Deéecompression bases
e CONCOURS »
e ( Voir le menu « Base de Données » )
Ecompression Photos
~Traitement Photos
de N lies Bases de Licsncie:s A Traitemem |
= Chpt de F ®

Cliquer sur « OK » dans la fenétre CONTROLES

CONTROLES !
‘Netoyage Dossiar Photn %
O — e e Choisir l'utilisation du lecteur pour entrer dans
Eda GESTION CONCOURS

~Mise a jour SO

~BasaLicencie:

~ Traitament Pht
‘Prasence de Nouvelles Bases de Lics w4 __Traitement |
‘Prasence de Bases Chpt de France £

Gestion Concoulrs

ey
Nouvea'd Plepalelg Ilelmerg/ Depot Licence Graphlques

— ] —l

Gestion Fichiers Lecteur Licence Carte Initialization

Base Données

Yersion 2010.3°
Mise a Jour : 01 Janvier 20110

¥ Utiliser le lecteur

Création d’un concours

Préparation d’un concours

Impression des documents relatifs au concours
Dépot de licences (vérification) avant le concours
Gestion du graphique pendant le concours

Gestion bases des licenciés (téléchargement)
Archivage ou Suppression des fichiers de concours
Mise a jour des licences et certificats médicaux
Validation des cartes d’initialisation pour mode autonome
Utilisation du lecteur de licences si case cochée
Sortir du logiciel Gestion Concours

AX&CTIOMMOOW>»
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A. Le Menu = Nouveau Concours &

C’est la premiére opération a effectuer pour créer et gérer un concours. Vous ne pouvez pas nommer
un nouveau concours avec un nom de concours déja existant

Un message vous signalera cette anomalie

En cliquant sur « Nouveau » vous obtenez I'écran suivant :

Gestion Concours

EERE R

Gestion Concours
o = S

Préparer
Imprimer Dépdt Licence i

[concours DU B4 01 10

WE oEL

Base Données

=

Lectew Livence.

ersion 2010.3.1
ise & Jour : 01 Janvier 2010

Ne pas confondre le nom du Concours et le titre du concours qui lui sert surtout pour les impressions.
Pour une question de comptabilité avec les différentes versions de WINDOWS.

Tous les caractéres ne sont pas autorisés.

Les Caractéres Autorisés sont :

m L’Alphanumérique (Lettres et Chiffres),
m L’Espace,

m Le Souligné (8 du clavier).

Exemple de NOM de Concours :

National METZ 2008 (Autorisé)
National_Metz_2008 (Autorisé)

National-Metz-2008 (Non Autorisé a cause du signe -).
National/Metz/2008 (Non autorisé a cause du signe /).

Un message vous signalera cette anomalie

V4 qﬂ’
B. Le Menu = Préparer un concours &,

Lors de la préparation d’'un concours pour la premiére fois il vous sera demandé un fichier club pour
I'insérer dans (19)
Il en existe 2 d’origine :
- Le premier vierge (TypeClb) ou seul le N.H. (Non Homogéne) apparait
- et un autre spécifique a la FFPJP (ffpjp), il sert pour les tirages des
championnat de France.

Pour créer vos fichiers clubs perso voir « Fichiers Club et Protection »

En cliquant sur « Préparer » vous obtenez I'écran suivant :
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1°"® opération

Mettre le fichier en
surbrillance

Recherches
Public

| Dossiers

Application_locale
Archives
Photes
RunTime_VB6
sqQL
12H EVBENS 2009.ple
|_| challenge asfawsx 2009.ple
|_| CONCOURS DU 04_01_10.ple
[ EssaLple
|| essan ple
|| ESSAI 11 NOVEMBRE.ple
|| MARATHON JEUNES 54 2009.ple
~ | lpetanquodrome.ple

Nom du fichier : CONCOURS DU 04_01_10.ple

2°™ opération

Cliquez ici sur
ouvrir

% Ordinateur

| Documents

B2 Recherches

Public

Dossiers

& Modifié récerm

‘Nouveat

Nom Date de modification
Aidez Mo

Application_locale

1°"® opération
Mettre le fichier en

. 5] Emplacements réce..
surbrillance e

Archives
Photos
RunTime_VB&
sqQL

(D] ffpjp

[3] secteur 4

[ Typecib

~

Nom du fichier :  TypeClb

Taille

2°™ opération

Cliquez ici sur
ouvrir

/

Quyrir |+ Annuler

Vous choisissez votre fichier club en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez

I’écran suivant :

Description de chaque zone de la page de
préparation d’un concours

C\Gestion_Concours\ONCOURS DU gt 01 10

10

‘ Menu Préparation

sions

——

Noms

I Club

itre pour les impr | | \
. : T’ou's [ Jui\s ] @ Tous = Non Homogéne & Tous
WU 04.01_10 \ I ~ :;terans ~ CadBtS © Masculin | [|f~ Homogéne  Elite
et + i
@ Nbre — 1 = T < Fe.mmm " Critéres France Sauf Prov. et Jeunes || © Honnghr
N = seniors BC Benjamins | \ Mixte " Critéres France Provencal et Jeunes §| ~ prondotion
@ N q ] ‘ ,“ La numérotation des quipes commence a‘a\}\ 1 [ Nombre de Terrains
Disponibles
Fin J] La numérotation des terrains commence a I 1 —
ubs-
o~ NH Fichier Protection Ajouter club
1

Qig\\

Inscription Lecteur

7

25

manuel gestion concours 2010 3 1
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Bulle 1 = Libellé Titre pour les impressions :

Par défaut le titre est celui du nom du Concours, vous pouvez le changer a votre guise tous les
caractéres sont autorisés. C’est ce titre qui sera imprimé et non le nom du concours.

Bulle 2 = Libellé du nombre d’équipe :

Indique le nombre d’équipe de votre concours ; il est mis a jour automatiquement

Bulle 3 = Les types de concours :

Vous choisissez votre type de concours (Contréle de Licence)

Bulle 4 = Numérotation des équipes :

Permet de changer le début de numérotation des équipes :

Exemple : vous avez le méme jour 3 Championnats Jeunes (JUNIOR-CADET-MINIMES)

Pour le premier Championnat vous débutez la numérotation d’équipe a 1 et les terrains a 1

Pour le deuxieme Championnat vous débutez la numérotation d’équipe a 101 et les terrains a 51
Pour le Troisieme Championnat vous débutez la numérotation d’équipe a 201 et les terrains a 101

Ce qui évite les erreurs d’appel a la table de marque (il n’y aura qu’une seule équipe 1 et un seul
terrain 1)

Bulle 5 = La catégorie des concours :
Vous choisissez la catégorie de votre concours (Contrdle Licence)

Bulle 6 = Numérotation des terrains :

Permet de changer le début de numérotation des terrains :
Exemple : voir 'exemple de la bulle 4

Bulle 7 = Equipes homogénes ou hon homogeénes :

Vous choisissez entre les trois critéres (Contréle licence)
Le Critére France : Vérification Homogénéité - 1 Seul Muté Hors Comité - 1 Seul Etranger

Bulle 8 = Le type de participants a votre concours :

Vous choisissez entre les quatre critéres
Les Bulles 3, 5, 7, 8 ne sont utiles que pour le Lecteur de Licences

Bulle 9 = Les terrains disponibles :

Ce paramétre sert surtout dans la gestion Graphique si vous gérez les terrains libres. Lors de la
sauvegarde, si le paramétre n’est pas modifié il vous le mettra a nombre d’équipe / 2

Bulle 10 = Barre de navigation :

Permet de se déplacer dans la base des équipes déja inscrites pour faire des modifications.
Le bouton Début vous raménera a I'équipe 1, le bouton fin a la derniére.

Les petites fleches a gauche et a droite vous permettent de vous déplacer d’'une équipe avant ou
apres.

En cliquant avant ou aprés le curseur vous vous déplacerez de 10 en 10
En cliquant sur N°vous pouvez aller directement a une équipe précise

Bulle 11 = Libellé Numéro d’équipe :

C’est I'équipe en cours de traitement
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Bulle 12 = Libellé Club :

Vous indique le club de I'équipe qui sera utilisé (N.H. indique une équipe non homogéne)

Bulles 13 — 14 — 15 — 16 = Informations de I’équipe :

Correspondent aux données joueurs composant I'équipe (Comité / NLicence / Nom Prénom / Club)
Elles sont toutes facultatives.

Vous voulez faire un tirage aléatoire de 100 équipes sans protection il suffit de choisir N.H. pour la
premiére équipe et d’appuyer sur Ajouter (20) pour obtenir 100 équipes.

Si vous l'utilisez sans base de données vous pouvez remplir les cases manuellement et choisir le
club de I'équipe dans la zone (19)

Si le club n’existe pas, vous pouvez le rajouter par le bouton Ajouter Club (18) (Voir Fichier Club et
Protection)

Le Logiciel est aussi utilisable avec une base de données Fédérale. (Voir Base de Données)

Dans ce cas il suffit de taper le N°de Licence dan s la case correspondante (14) et toutes les infos
seront affichées automatiquement.

La case 15 a une particularité : vous connaissez le nom mais pas le N°de Licence, il suffit de taper le
nom ou une partie et appuyer sur <<Entrer>> ou double clic pour obtenir une liste de correspondance

(Exemple vous chercher un DUPOND : Tapez juste DUP et <<ENTRER>> vous obtiendrez la liste
des licenciés de votre base de données qui commence par DUP. Il suffira de le choisir dans la liste
par double clic pour remplir les infos.

Bulle 17 = Fichier Protection :

Permet de voir la protection Voir Fichier Protection

Bulle 18 = Ajouter Clubs :
Pour rajouter un club dans la liste (vérification si le club existe)

Bulle 19 = Zone Clubs :
Cette zone affiche la liste des clubs pour I'équipe

Bulle 20 = Recherche Clubs :
Zone de recherche dans la liste des Clubs (19)

Bulle 21 = Recherche loupe :
Permet de rechercher un joueur inscrit.

Bulle 22 = Supprimer :
Permet de supprimer I'équipe affichée

Bulle 23 = Insérer Avant :

Permet d’insérer une équipe avant celle affichée

Bulle 24 = Tirage déja effectué :

Elle vous signale si le tirage est effectué ou pas. Une fois que vous avez saisi toutes vos équipes,
vous pouvez effectuer le tirage en allant dans le menu « Menu préparation » et vous cliquez sur

« effectuer les tirages ». Un message vous demande « étes-vous sur », vous répondez « oui » et
le tirage est effectué. Le pavé « tirage effectué » apparait en vert. Si vous voulez annuler le tirage, il
faut double cliquer dans cette zone pour quelle passe en Couleur Rouge et quitter la préparation et la
rouvrir. Faites vos modifications et refaites le tirage.
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Bulle 25 = Inscription lecteur :

Permet l'inscription avec le nouveau lecteur Licence ou inscription manuellement en remplissant
comme 13-14-15-16 (utilise les infos de la base fédérale). Sur cet écran un contrble est effectué en
fonction des critéres choisis.

DU 04_01_10

ona
TONCOLIRS DU 04_01_10

ogine
rittres France Saul Prov. el Jeunes |

| Nbre d'équipe 1 " Critéres France Provengal el Jeunes | — promati

N* 1 . |l

Chb

— = N Licence Joueur 2
[N ED [N Liconce | Fom |

| [ Frenom |
[_ = [ T 1 Saxa Dinta Nois.
| ,— 7 Hatianalits |
nére de 51

E2== Ajouter

Ajouter Fichier ¥LS |

FERMER

Bulle 26 = Ajouter une nouvelle équipe :

Pour rajouter une équipe

Bulle 27 = Ajouter des fichiers xIs (Excel) :

Permet de rajouter une base Excel
Il faut que ce fichier soit au format de Liste Specifique.xls qui ce trouve dans le répertoire
« c:\Gestion_Concours »

Menus complémentaires.

Fichier Protections
La protection se fait a 2 Niveaux.

La premiere de ligne a ligne c'est a dire que 2 équipes de la méme ligne (ou club) ne peuvent se
rencontrer, pour cela il suffit juste de cocher la case Protection.

Dans le fichier de protection ils doivent étre non Groupés.
Dans le cas ci dessous il n'y a pas de Groupe donc Ligue Alsace ne peut pas tomber contre Ligue
Alsace (Niveau 1)

Mais peut par contre tomber contre Bas Rhin et le Haut Rhin et tous les Autres.

L3 Fieriizp dairorae i

GROUPE Mon Groupés
LIGUE ALSACE [~]
BAS RBHIN [57] o
HALT RHIM (B8] =

LIGUE &QUITAINE E‘
DORDDGHE [24] =

GIROMDE [33]
LOT & GAROMME [47)

FYREMEES ATLANTIQUES [B4)

LIGUE D'AUVERGMNE
Enlever du Groupe ALLIER (03]
CAMTAL 15)

HALITE LOIRE [43)
FUY DE DOME [63]
LIGUE DE BOURGOGME
COTE D'OR [21)

5 @ MIEYRE [58]
Ajouter & un Mouveau SADME & LOIRE [71)
Groupe YOMME [29]
LIGUE BRETAGNE
COTES D'aRMOR [22)
FIMISTERE (23]
ILLE & “ILA&IME [35]
MORBIHAN [56]
LIGUE DU CENTRE
Annuler CHER (18]

EURE & LOIR [28]

k. INDRE [36]
INDRE & LOIRE (37)
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Or je voudrais une protection de Niveau 2 c'est a dire Protéger la Ligue d'Alsace et ces départements
(Bas et Haut Rhin). Donc je sélectionne la Ligue ALSACE, je I'ajoute a un nouveau groupe et j'y
ajoute Le Bas et le Haut Rhin pour obtenir un Groupe.

e e =i
”;3- dgcheresdeRrotechion: hﬂuj_@
[ GROUFE LIGLIE ALSACE Mon Gioupés
CEETEETNT |BAS RHIN (B7)

GF%{BUF'E 2 H&LT RHIN.[58]
GROLIFE 3
GROUFE 4

GROLIFE &5
GROLIPE & ‘

GROLUFE 7 Ajouter-au Groupe
GROUPE 8

GROLUFE 9
GROLFE 10 ‘
GROLIFE 11 Enlewver du Groupe
GROUFE 12

GROLPE 13
GROLFE 14
GROLFE 15
GROUPE 16
GROUPE 17 = -
GROLFE 18 Ajouter & un Mouveau ‘
GROLFE 19 Groupe

GROLFE 20
GROUPE 21
GROLFE 22
GROLFE 23

Ainnuler
Ok,

Je viens de créer une protection de 2éme Niveau ou I'Alsace, le Haut-Rhin et le Bas-Rhin (Groupe 1)
ne peuvent se rencontrer au premier tour ou dans les poules.

Chaque Groupe Contient Une Ligue avec ses Départements (Protection FFPJP)

C. Le Menu = Imprimer =

C’est par ce menu que vous pouvez imprimer tous les documents relatif au concours sélectionné.
En cliquant sur « imprimer » vous obtenez I'écran suivant pour sélectionner le concours:

™ Impression Concours "R

1°"® opération

Mettre le fichier en
surbrillance . . Aidez Moi

Application_locale

2eme

Archives

opération
. I Cliquez ici sur
sqL L ouvrir
| ]12H EYBENS 2008.ple 1
|| challenge asfaux 2009.ple
BB Recherches || CONCOURS DU 04_01 10.ple
Public |_|ESSALple
|| ESSAL ple
| ESSAI11 NOVEMBRE.ple
_| MARATHON JEUNES 54 2009.ple

A _|petanguodrome.ple

Nom du fichier : COMCOURS DU 04_01_10ple

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez
I'écran suivant :
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foppdes Gdrdnaips
[~ Equipes / N* [Compléts]

)0

[ Ex . -
Terrayis Insuffisants

—

9

Equipes /M* [Capitaine] [ Excel

De 1 | a |16

"
Choix Logo Comité E

Gestion Teraing DO /ABC

yo

[ Récapitulati par Club [ Excel

I~ Impression 1er TOUR [~ Esm

2

Gestion Terain: Poules | [ Cartons Complets

| Graphiques des Poules

| De |1 | a |1 6
E T
[ Listedes Paules: | Eucel [~ Graphique Dezcente Directe (1 Cohcolrs] | T aleher
‘ De 11 ‘ a |4 [~ Graphiqus ABC

x¢xéme Championnat de France

[ Graphigue aprés Poule / 1 Coneours

| TRIPLETTE

| Graphique aprés Poule Préqualit

| Les xx¢ et xx Mois 200x

| LIEU {XX)

(® 4/Page ¢ 3/Page ( 2/Page
[ Fiches Complétes [ Fiches Yierges

Slelelelelel

\ Anhuler ‘ J‘ = |
Jiu_l*nTﬁJrn
18 20

Bulle 1 = Impression liste des équipes :

En cochant la case « Equipes / N°(Compléte) » perm et d'imprimer uniquement la liste des équipes
par ordre croissant.

En cochant la case « Excel » permet de générer le fichier Excel de la liste des équipes par ordre
croissant (ce document peut étre re-travaillé).

Bulle 2 = Impression liste des capitaine/équipes :

En cochant la case « Equipes / N°(Capitaine) » per met d’'imprimer uniquement la liste des capitaines
par ordre croissant.

En cochant la case « Excel » permet de générer le fichier Excel de la liste des capitaines par ordre
croissant (ce document peut étre re-travaillé).

Bulle 3 = Impression liste des équipes / clubs:

En cochant la case « Récapitulatif par Club » permet d’imprimer uniquement la liste des équipes
classés par clubs.

En cochant la case « Excel » permet de générer le fichier Excel de la liste des équipes classés par
clubs (ce document peut étre retravaillé).

Bulle 4 = Gestion Terrains Poules :

Permet de modifier I'affectation des terrains.
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Bulle 5 = Gestion Terrain Poules :
Permet de modifier I'affectation des terrains aprés le tirage.

TERRAIN

(2) BOUVIER MATHIS - (289) HUMBERT LORIS

(12) DOS REIS JORDAN - (6) GUILLERMINET YOHAN

2
= . =

4| ROMIEAGH JGHAN —(14) MOTIGE AUDREY

e TTyy—
Poule 6 (7) DA SILVA ALEXIE - (11) FORNONI MORGAN

() GUILLOT SODHIE - (28) CLAUDH MICEAET

e e ]

Bulle 6 = Impression graphiqgues des poules :
Imprime le graphique des poules pour un suivi manuel.

Bulle 7 = Impression liste des poules :

En cochant la case « Liste des Poules » permet d'imprimer uniquement la liste des poules.
En cochant la case « Excel » permet de générer le fichier Excel de la liste des poules (ce document
peut étre retravaillé).

Bulle 8 = Impression graphique aprés poules :
Imprime le graphique aprés les poules pour un suivi manuel du concours.

Bulle 9 = Impression graphique aprés poules pour concours préqualificatif :
Imprime le graphique aprés les poules pour un suivi manuel d’'un concours préqualificatif.

Bulle 10 = Impression des fiches de suivi de poules :

Imprime les fiches de suivi de poules complétes (renseignées en fonction du tirage informatique) ou
vierges (non renseignées).

En sélectionnant les coches « 4/Pages » ou « 3/Pages » ou « 2/Pages » permet de paramétrer le
nombre de fiches par feuille d'impression.

Bulle 11 = Impression des fiches de suivi de poules (Anciens modéles) :
Ildem 9

Bulle 12 = Impression des Anciens cartons :
Idem 9

Bulle 13 = Gestion Terrains concours Elimination Directe ou ABC :
Idem 4

Bulle 14 = Impression du 1°" tour concours Elimination Directe ou ABC :

En cochant la case « Impression 1 TOUR » permet d’imprimer uniquement le tirage du 1°" tour.
En cochant la case « Excel » permet de générer le fichier Excel du tirage du 1°" tour (ce document
peut étre retravaillé).

Bulle 15 = Impression des cartons concours Elimination Directe ou ABC:
Imprime les fiches de suivi (renseignées en fonction du tirage informatique)

Bulle 16 = Impression graphique concours descente directe :
Imprime le graphique pour un suivi manuel du concours.
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Bulle 17 = Impression graphique concours ABC :
Imprime les graphiques pour un suivi manuel du concours ABC.

Bulle 18 = Impression graphique concours de Tir :
Génére le fichier Excel du graphique de suivi du concours de Tir.

Bulle 19 = Championnat de france :
Imprime les fiches des équipes (utilisé avec les paramétres Championnat de France)

Bulle 20 = Annuler :
Permet de sortir de la fonction sans impression ni génération de fichier.

Bulle 21 = IMPRIMER :
Valide les choix pour impression de document ou génération de fichier Excel.

D. Le Menu = Dépét des licences =

Cette fonction est utilisée avec un lecteur de licence carte a puce.

Différents contréles sont effectués en fonction du choix du type de concours
Tous ceux qui sont en rapport avec une date le seront par rapport a la date du PC (Donc a Vérifier)

La Validité de L’année de Reprise

Année en cours et la prochaine (car un joueur peut déja valider sa licence en novembre)

Si pas valide le champs « Année de Reprise » et voyant licencié seront rouge (Joueur non
conforme)

Validité du Certificat Médical

Valide 1 an a partir de la Date sur la Licence (Donc si 01/07/2008 il sera valide jusqu’au 30/06/2009)

Si pas valide le champs « Certificat Médical » et voyant licencié seront rouge (Joueur non
conforme)

La catégorie du concours (Vétérans Seniors Juniors Cadets Minimes Benjamins)

Vétérans : Tous ceux qui ont 60 ans et Plus dans I'année en Cours
Séniors  : Agés de Plus de 17 Ans

Juniors :de 16 2 17 ans

Cadets :de 14 a 15 ans

Minimes :de12a 13 ans

Benjamins : moins de 12 ans

Si pas valide le champs « Date de Naissance » et voyant licencié seront rouge (Joueur non
conforme)

M F Mixtes
M : Masculins (Réservé aux Hommes)
F : Féminins (Réservé aux Femmes)

Mixtes : (Il faut au Moins 1 M et 1F dans I'équipe)

Pour M et F: Si pas valide le champs « Sexe » et voyant licencié seront rouge (Joueur non
conforme)

Pour Mixtes : les 3 champs « Sexe » et les 3 voyants licenciés seront au rouge (Equipe non
conforme)
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Homogénéité

Non Homogéne

Homogéne

Critéres France : il faut Homogéne, 1 seul étranger (F U E) ; 1 seul Muté Hors Comité

Si pas valide pour 'Homogénéité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront au
rouge (Equipe non conforme)

Si pas valide pour Criteres France :

Homogénéité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront au rouge (Equipe non
conforme)

Nationalité : les 3 champs « Nationalité » et les 3 voyants licenciés seront au rouge (Equipe
non Conforme)

Mutation : les 3 champs « Position » et les 3 voyants licenciés seront au rouge (Equipe non
Conforme)

Classification EH P

Si pas valide le champs « Classification » et voyant licencié seront rouge (Joueur non
conforme)

Si tous les Critéres sont Valides le voyant licencié passe au vert.

En cliquant sur « Dép6t Licence » vous obtenez I'écran suivant :

1°"® opération S o brat
Mettre le fichier en _ opg@hon
surbrillance Cliquez ici sur

ouvrir

[]12H EYBENS 2009.p12

|| challenge asfaux 2008.pI2

{1 CONCOURS BU 6401 10.pi2

] ESsALpi2

[ essan.piz

[_] ESSAI11 NOVEMBRE pl2

[ MARATHON JEUNES 54 2009.p12
~ | Lpetanquodrome.pi2

Nom du fichier : CONCOURS DU 04_01_10.pi2

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez
I'écran suivant :

Concours Ouvart & tousHon Homagdne & TAT ¢ DOUR | TR

_E

e Ecran a I'ouverture avant le contréle des
licences.

e Ecran aprés passage d’une licence valide.
e Valider aprés passage des licences de I'équipe
inscrite

FERMER
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Modification d’équipe pendant I'opération du dépét de licences

CEIUET £ (S BRI m— Y

e Cliquer sur « OK » pour confirmer I'équipe.

e Possibilité de remplacer un joueur lors du
dépdt de licence ou d’ajouter un joueur lors du
dépbt de licence.

e Cliquer sur « Remplacer » pour modifier le
joueur.

e Ecran aprés remplacement du joueur.
e Valider aprés passage des licences de I'équipe
inscrite

D -
Possibilité de modifier la carte a puce pendant cette opération en cliquant sur |”;
(voir « Lecteur Licence »)

: : gl
E. Le Menu = Gestion Graphique Q
En cliquant sur « Graphique » vous obtenez I'écran suivant :

| = Par Pouls puis siimination Directe (Type Nationaux par poulsll

" Par Poule puis Pré-Qualification {Choix du Nbre de Qualifiés)

" Par Poule /| A-B {version Test)

" Par Poule } A-B (Récupération des Perdants 1TA au 2TB) (ersion Test)

 Par Poule Simplifiée } A-B-C (Version Test)

-

~ Descente Directe } 1 Concours (PréQualifs)
" Concours A-B-C

~ En 4 ou b Parties ~ Gestion des Terrains

Vous avez plusieurs choix pour gérer votre concours :

1. par Poule puis élimination directe (Type nationaux par poules)

2. par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)

3. par Poule / A-B

4. par Poule / A-B (Récupération des Perdants 1TA au 2TB)

5. par Poule Simplifiée / A-B-C

6. par Descente Directe / 1 Concours (Type Nationaux 1 Concours)

7. par Descente Directe / 1 Concours (PréQualifs)

8. par les Concours A-B-C

9. par les Concours A-B-C (Sans récupération du 2TA dans le 2TB)
10. par Concours en 4 ou 5 parties

Si vous voulez suivre I'attribution des terrains vous cochez la case « Gestion des Terrains »
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1°" cas : Gérer le Graphique par poules puis en élimination directe

Vous choisissez et cochez par (e poule puis élimination directe (Type nationaux par poules). Et
vous cliquez sur Ok, vous obtenez I'écran suivant pour choisir votre fichier concours.

1°"® opération

Mettre le fichier en
surbrillance

L. Application_localr
Auchives
Photos
BunTime_VBA
b sqt
W Musique ] 12H EYBENS 2009.8ds
| challenge asfau 2009.6d5
|| CONCOURS DU 04_01_10.Bds
| essaLgds
] ESSALL Bk
| QUALIF TETE & TETE 2009 S4.8ds
| TROPHEE DS JEUINES 2009 SEVSSING.Bds
: l Dossier

2°™ opération

Cliquez ici sur
ouvrir

~

Hom du fichier : CONCOURS DU 04_01_108ds

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez
I'écran suivant :

Bulle 1 : permet d’accéder rapidement a une poule en indiquant le numéro de poule et tapez
« entrée »

Bulle 2 : permet d’accéder rapidement a une poule en indiquant le numéro d’une équipe et taper
« entrer » au cas ou le joueur ne se rappelle plus dans quelle poule il se trouve.

Bulle 3 : composition de la poule.

13 contre 12
6 contre 4

Bulle 4 : permet de rajouter des équipes ou des poules aprés tirage et avant le début du
concours. Voir Fonction complémentaire

Bulle 5 : permet de visualiser le déroulement du concours sur les parties de poules. Voir Fonction
complémentaire
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S'’il y a des poules de trois équipes, I'équipe qui gagne d’office se positionne toute seule dans la
partie des gagnants.

Les parties se déroulent et les résultats commencent a vous parvenir, vous vous déplacerez comme
indiqué ci-dessus pour trouver les poules et pouvoir valider les résultats de chaque équipe. Prenons
pour exemple les résultats de la poule 1. L’équipe 13 est vainqueur, vous cliquez sur le chiffre 13 et
I'équipe 13 se positionne dans la case des gagnants (bulle1) et 'équipe 12 dans la case des perdants
(bulle 2). L’équipe 4 est vainqueur, et I'équipe 4 se positionne dans la case des gagnants (bulle 3) et
I'équipe 6 dans la case des perdants (bulle 4). Comme vous le voyez sur I'écran suivant :

Par Poules/ED
Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Match 3

| 2 N° d'équipe

1Ti

1

Ca

g
=

Gestion des Temains

Impression Résultats Arbitre

Impression Résultats Presse

Liste Spécifique

Gagnant - 1
o Création Page HTML

—
[T ]

Et les parties continuent de se dérouler. Pour la parties des vainqueurs, I'équipe 4 est vainqueur et se
positionne dans la case des qualifiés pour le tour suivant (bulle 5). L’heure de sa qualification
s’indique dans la case a c6té (bulle 6) et I'équipe 13 qui est perdante se positionne dans la deuxiéme
case des barrages (bulle 7). L’équipe 12 est vainqueur des perdants et se positionne dans la

premiére case des barrages (bulle 8).

[7 8- Fouo | Jrouor - T [ 15 | iz | 1777
—l 7

AT
Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Match a lancer  Fermer

6
I EDSTEEEN N

PP 12 |

| ? N° d'équipe

r 1516 EEE |
N
R ¥z

XX [X[X [XTX

B

]J><|X ]JXIX IIXWX EE

R
|. )
S] o

Gestion des Terrains

Impression Résultats Arbitre

Impression Résultats Presse

Liste Spécifique

Gagnant - )
L I Création Page HTML

L’équipe 12 est vainqueur de la partie de barrage et se positionne dans la deuxieme case des
équipes qualifiées pour le tour suivant et ’heure de sa qualification s’indique dans la case a coté.
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Lorsque vous cliquez sur un qualifié pour le tour suivant et que celui-ci est couvert par une autre
équipe, le logiciel vous propose I'affectation d’un terrain, dans I'exemple ci-dessous, vous cliquez sur
le terrain n°4 (bulle 9) et confirmez par « Ok » ( bulle 10) ou « Ok et Sortie Fiche de Jeu » (bulle 11).
Dans le cas ou aucun terrain n’est disponible, vous pouvez mettre en attente la partie en cliquant sur
« Mise en Attente » (bulle 12) afin d’attendre qu’un terrain se libére.

Pour relancer la partie double cliquer SUr—»Tmm dans la page graphique, le logiciel vous
reproposera I'affectation d’un terrain. |

| Concours A: 4 -2

l(4) ARSAC GERARD 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS (a la Table)

(2) CAVALLI YVES 0380423/P C PIERRE SEMARD (a Appeler)

.

‘ Choix du Terrain --->

A
B
C‘E
D
E
F
G
H

A la fin de toutes les parties de poule, vous obtenez I'écran suivant si vous voulez un affichage par
NUMEro :

Bulle 1 : la ligne de I'affectation des terrains
Bulle 2 : la ligne du tirage du 1er tour aprés les poules

mer
@7 3 [ 1 Mol 3 | 14 Jo5 |
BTSN [ ]
el 1o JopT o Toa J o [
[Tes [Te2 | [ | [ [ G
[1n]s [ro]i2 [7 18 [X|X [X[|X [X][x [X][X ﬁE.

[ [ [ [ [ [ I]T
J | X [x [ x [ X ([ X [x [X[X [X[X[[X]X | [ .

e

En faisant un clic droit sur le n°d’ équipe dans | e graphique, vous aller sur la fiche de I'équipe.
- Dans cette fiche, vous pouvez modifier les joueurs de la méme maniére que dans le paragraphe
« Préparer Concours ».
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- Vous pouvez également mettre cette équipe dans le fichier « Liste Spécifique » en cochant la case

de « Rajouter a la Liste Spécifique »
Dannes louewrs - . |

I Equipe N* 25 I FAnjoutor & la Listo Spécifique M|

D3B021 7MNOVAREY PETANOLUE LOISIRS

N Licance (13815334

Nom VIGLIANCO JEAN-PIERRE

N cp 138
Mom Club mm
N* Licence (03819764

T ||:_Hau.t'r GUY

weco [038
Mom Club |n3!n?l?mwm1=.vpﬁ‘rmuus LOISIRS

————

Nom [COMMERE PATRICK

N cp (038

Mom Club (1I00217/HOYAREY PETANGUE LOISIRS i

———————

Si vous préférez I'affichage par nom, vous allez dans le menu « Afficher/Noms » et a la fin de toutes
les parties de poule, vous obtenez I'écran suivant pour un tirage par nom, les noms des équipes

s’affichent en fonction du tirage (bulle 3) :

Liste des Engagis  Match b linces  Feirnes

lpitans)]  Jrovet  EYNE
T2

RN I B
L] li

Impression Résultals Presse | Impreasion Hésulats Asbitre e 5 i . i Scorns

Vous pouvez également visualiser la liste des équipes en allant dans le menu
« Liste des Engagés » :

W, Lihe dhes Eiuipes Engagées

2 DI FAZIO PATRICK / CAVALLI YVES / MEUNIER FREDERIC / N.H.

3 ROUARD ALAIN / GUILLOT ROBERT / PECH GUY / 0380419/LES DEUX ALPES

RSO O M M Il O RS 2 L
SCELL

& GAUDE SERASTIEN/ ROSIN JOHAN / CONZALES FREDERIC / 0380408,/PET CLUB DU VERCORS

3 MILETTO GISEAE J WERCIER DANTEL / TAIPIER STEPHAN/ 03001 15/03 SADNY EGREVE PETANQUE

10 LANGUILLAT CHRISTIAN / DE CARVALHO GEORGES / DARGENT LOIC / N.H.

11 FIORE VINCENT / NICHILO NICOLAS / / 0300407/A5 FONTAINE

12 PAVAN DANIEL / PAVAN ROBERT / JANNONE ALDO / N.H.

13 TODESCHINI ALDO / / [ 0380407 /A 5 FONTAINE

14 PATUREL PATRICK / MELET MARIO [ GONZALES JEROME / 0380408,/PET CLUB DU VERCORS

15 GERMANAZ ALAIN / GIBALDI P10 / GIBALDI FRANCK / 0380408/PET CLUB DU VERCORS
mlunmr.aum,r mummm;nmnummm; 0300411/A 5 SURIEUX ECHIROLLES

/ PFONTOLS
“ fr ;osmuﬂmumm:
19 MADANI KARIM / MIOR CYRILLE / / N.H.
20 SAUZE SEBASTIEN / RENAULT MICKAEL / LAZZAROTTO [EROME /[ N.H.
21 BOCHET FABRICE / RODRIGUEZ ALAIN / / N.H.
22 CATELAN FABIENNE / BOCHET CORINNE / GROSSOT SERGE / NH.
23 CHRISTODOULOU BERNARD / BOTTA MARIE / BUCCI FRANCOIS / 0380408,/ FET CLUB DU VERCORS
24 FRANCHINI ALAIN / DE MARIA GERALD MICHEL / DE MARIA AXEL / NH.
25 VIGLIANCO JEAN PIERRE / CHOLLET GUY / COMMERE PATRICK / 0380217 /NOYAREY PETANQUE LOISIRS
zsmumnn;mwummnmmmmn
27 ORTHALA ALAIN / SOUCHET JEAN-FI sT AVIER
28 DI GIOIA STEPHANE / Wﬁihm} MASSOLA DENIS / NH.
29 FOURNIER SERGE / MICHON JACKY / MOINET JEAN-RICHARD [ 03R0417/AF LA MOTTE AVEILLANS
30 FAZIO BLAISE / ADAMO CARMELO / RODRIGUES ANTUNES PAULOD / K3
31 CASALI SYLVIE / CASALI CLEMENT / VALLENTIN BERNARD / M.
32 ROCHER BRUNO / / /0380520/CROLLES PETANQUE
33 HERICHER FHILIPPE / VERGER HERVE / DUSSOL /0300604

Fermer |

Vous pouvez également visualiser les parties a annoncer en cliquant dans le menu
« Match a Lancer » :
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Création Pags HTHL

Maintenant nous passons au tirage pour le tour suivant. En cliquant sur le 7, '’écran suivant apparait
vous proposant quatre modes de tirage.

hON=

Tirage informatique (bulle 10)
Tirage du Joueur (bulle 11)
Descente automatique (bulle12)
Tirage a la reprise (bulle13)

[cicl 1 [ 4 I 4 12275]
’T 4 Mude deﬂﬁ ge
[ 2 N* d'équipe d'equipe 5

I
|
Tt N i
| Terd | Tet N Tirage Informatique

[Ter___

| Te. 8

J4|2 1
—

JDuEum‘T\rage cases

T

Descente Automatique

L4

Tirage & lareprise

Gestion des Temains

Impression Résultats Arbitre

Impression Résultats Presse

Finale

Liste Spécifique

Création Page HTML

Si vous choisissez « le tirage informatique » et tapez « Ok », un message indiquant que
I'équipe n’est pas couverte apparait et vous cliquez sur « Ok », le numéro de I'équipe s’inscrit

dans une des cases vides du tour suivant et cela de facon tout a fait aléatoire.

Une fois ce choix fait, il est valable pour tous les autres gagnants de ce tour. Bien s(r a
chaque tour il vous sera propose le choix du tirage lorsque la premiére équipe arrive a ce tour.

Si vous choisissez « le tirage du joueur » et tapez « Ok », I'équipe tire un jeton pour définir sa
place dans la grille au tour suivant, Pour le Tirage du Joueur des contrdles sont faits pour
savoir si lui ou son adversaire ont déja tiré. Il est impossible de faire descendre une équipe

sans adversaire.
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Petite Astuce : si le perdant vient annoncer avant le Gagnant : cliquez sur le Gagnant en
lui donnant le N°de jeton 5000, il sera noté dan s la liste des retards (petite liste blanche
en bas a droite) avec I'heure et il aura sa case colorée en rouge. Ensuite lors de sa
venue vous pourrez le faire descendre normalement ou prendre des sanctions en
fonction du retard.

Une fois ce choix fait, il est valable pour tous les autres gagnants de ce tour. Bien sOr a
chaque tour il vous sera propose le choix du tirage lorsque la premiére équipe arrive a ce tour.

7. Sivous choisissez « descente automatique » et tapez « Ok », le Vainqueur du match 1
(Case 1 et 2) sera mis dans la case 1 au tour suivant, une fois ce choix fait, il est valable pour
tous les autres gagnants de ce tour. Bien siUr a chaque tour il vous sera proposé le choix du
tirage lorsque la premiére équipe arrive a ce tour.

8. Sivous choisissez « tirage a la reprise » et tapez « Ok », il sert pour les concours ou le tirage
se fait a la reprise suite a une interruption.

(Exemple : Lendemain de Nationaux ou Championnat)

Affichen Moms _ Liste des Engages  Mateh  lincer  Fermer

[ pous [ TN -
o TS
R - : |
7
‘

ra|

Imgueasion Adsultats Arbitse
Imguession Aésullals Prosso 2

Finale ' Listn Spdcifiqun

— — Gagnant -
[ (Cribation Fage HTML

La Gomme (Bulle 1).

I suffit de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la gomme (Le Dessin bulle 1) de maintenir
le bouton enfoncé et de glisser la gomme sur la case a effacer et le résultat précédemment fait est
annulé, (dans le cas ou vous auriez cliqué sur le perdant d’'une partie). Vous pouvez procéder de
nouveau au tirage.

La Loupe Recherche (Bulle 2) sur I’écran précédent.

Elle permet d’afficher un écran ou en mettant le nom du joueur ou son nhuméro d’équipe, cela affiche
les coordonnées du joueur et sa position dans le concours. Vous voyez le résultat sur I'écran ci-
dessous.

7 N Poule [cal [ & | &+ 23]
[ —— [ eame |

2 N° d'équipe

ARSAC GFRARD 035041 0/PFTANQUE GLUR SEYSSIN
drige Concours:

FERMER

2 Liste 5péoitique
agmant | 2
7 5 Création Page HTML
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Nous allons traiter le tirage des demis finales et lorsque vous cliquez sur I'équipe gagnante, un écran
pour indiquer le score de la partie apparait, avec 13 automatiquement pour I'équipe gagnante. Vous
mettez le score de I'équipe perdante et cliquez sur « Ok ». Vous procédez de méme pour l'autre

résultat.

Voici I'’écran qui s’affiche :

—
8éme de Finale

—
Guart de Finale

mininininininin

E
e
L

Il vous demande aussi le choix d’un terrain. Et la finale peut se dérouler. L’équipe 19 est gagnante,
vous cliquez sur le numéro, I'écran pour indiquer le score apparait, vous le remplissez et faites
« Ok ». Votre concours est terminé. Vous obtenez les écrans suivant le mode d’affichage :

T |— ] — T L
Py =6 [x [x [x|x rxlx EDES

Fonctions complémentaires.
Onglet « Gestion des terrains »

Permet de visualiser, libérer, bloquer ou ajouter des terrains pendant le concours.

- Cliquer sur I'onglet « Gestion des Terrains » pour ouvrir la
fenétre de Gestion des Terrains.

AT

pls Sl _._J s -
[ |=x [[=x|x [x|x [x|x

I 1 Listo 5péoil

[T = =]

Création Page HTML
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- Dans la fenétre Gestion des Terrains, ajouter les terrains
ou libérer et bloquer les terrains en cochant les cases qui
précedent les n°de terrain.

Modifier le nombre de
terrains et fermer

Cocher la case
pour libérer ou
bloquer le terrain

Ajout de terrains
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Onglet « Retardataire »
Permet de rajouter des équipes ou des poules aprés tirage et avant le début du concours.

- Cliquer sur I'onglet « Retardataires » pour ouvrir la fenétre d’ajout des équipes ou poules supplémentaires.

2 N* d'équipa

il R
[ 7

- Ajout d’'une équipe pour compléter une poule de trois.

a - Modifier le nombre d’équipe.
b - Renseigner le champ vide par le n°d’équipe a r ajouter.
¢ - Cliquer sur « OK » pour validé.

- Ajout d’une poule.

a — Cliquer sur « Ajouter 1 Poule » b - Modifier le nombre d’équipes.
¢ - Renseigner les champs vides par le n°d’équipes a rajouter.

d - Cliquer sur « OK » pour validé.

Poule § B

Nbre
d'fauipe

[ OK |} Anouler |

Onglet « Statistique Poules »
Visualise les poules qui ne sont pas terminées et les équipes qui ne sont pas venues au tirage.

- Cliquer sur I'onglet « Stastiques Poules » pour ouvrir la

/Cette fenétre

Visualise les

poules non
terminées.

~

r n
Cette fenétre
Visualise les
équipes qui ne
sont pas venues

(au tirage.

Heure 15:12:34
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Onglet « Impression Résultats Arbitre »

Si vous voulez sauvegarder et imprimer le rapport de I'arbitre, vous cliquez sur « Impression
Résultats Arbitres », un message apparait vous répondez « Ok » et le résultat du concours est
sauvegardé sous excel. Vous retrouvez le fichier sauvegardé dans le répertoire de Gestion Concours
et vous le chargez en étant sous excel et vous pouvez I'imprimer et le faire signer par I'arbitre.

Onglet « Impression Résultats Presse »

En cliquant sur cette case et si vous étes reliés a une imprimante, I'édition des résultats se fait de
suite, avec toutes les coordonnées des joueurs de chaque équipe et les scores de leur partie.

Onglet « Liste spécifique »

En cliquant sur cette case, vous pouvez imprimer une liste d’équipes ou créer un fichier Excel pour la
création d’'un nouveau concours.

|
rsn||3 [= % [=[% rx\x|x|x:_x (R [x [% ‘__-ﬁ

Cliquer ici

2eme

Vous choisissez et cochez par g

cas : Gérer le Graphique par poules puis pré-qualification

poule puis pré-qualification (Choix du Nbre de qualifiés). Et vous

cliquez sur Ok, vous obtenez I'écran suivant pour choisir votre fichier concours.

1°" opération
Mettre le fichier en
surbrillance

Hom d fic

|1 12H EVBENE 2000, Ryl
chullenye aafuus 20090yl
| CONCOURS DU 04_01_10.Fyl
CONCOURS DU 04_01_10.pylsV
| 1ESSALPGl
ESSALpglsyV
| ESSAIL Pyl
| QUALIF TETE & TETE 2000 54.0gl

chier: CONCOURS DU 04_01_10.Pal

[Couwm x| [ Aonser | |

2°™ opération
Cllquez ici sur
ouvrir

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez

I’écran suivant :

2 — Cliquer sur Calcul
pour définir le
graphique

1 - Renseigner le
nombre d’équipe a
qualifier

Apres avoir cliqué sur « Calcul », deux cas de figures peuvent se présenter en fonction du nombre

d’équipes a qualifier.
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- 2°™ cas : pas de cadrage

- 1° cas : proposition de cadrage aprés les
poules

© Par Paule purs dmnation Dwects {Type Nationaus par pouls)
L
3

Cocher la case —‘
oule puis émination Diecte {Type Nationaus par poule)

pour cadrer
apres les poules

Pouei s

"""""
"~ Par Potme & A =
N ey S

Cliquer sur Création
Fichiers et Fermer
pour créer le
graphique 4 Gestion do Torrans

‘ oK

Cliquer sur Création
Fichiers et Fermer
pour créer le
graphique

Aprés avoir cliqué sur « Création Fichier et Le concours qualificatif terminé, vous pouvez
Fermer », vous obtenez I'écran ci-dessous. extraire la liste spécifique.

5o [ [ 1z [ [z [n [ & [neAn [EEm v [ 9% pmen | < | X [ %
| s*rlm su**.zpfﬁa T [ Em =z | s Es e s [ < [ %

® | [T 7 [2[16 [B[X [X[X [X[X [X[X [%][X

3eme

cas : Gérer le Graphique par poules / A-B

Vous choisissez et cochez par 0 poule / A-B. Et vous cliquez sur Ok, vous obtenez I'écran suivant
pour choisir votre fichier concours.

1°" opération 2°™ opération
Mettre le fichier en Cliquez ici sur
surbrillance ouvrir

| 12H EVBENS 2009.02

ks

AR B B
e

Dean

| | QUALIF TETE A TETE 2000 54.pc2

S poer e o i

Nom d fichier - CONCOLRS DU 04_01_ 1002

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez
I'écran suivant :

Graphique concours A en poules o _
Pour visualiser le graphique du concours B aller dans le menu

« Concours B »—*
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Graphique concours B en élimination directe

1 - Graphique a l'ouverture 2 - Pour effectuer les tirages, double cliquer sur le n°d’équipe se
trouvant dans la fenétre « Perdant Poules »

Fras

—
EREE T BT

3 — Chaisir le terrain et cliquer sur « OK »

P CONCOURS &
T

e [T e TE I
EE AR R R T S

&
=t
[

Match a lancer
Concours B 5 -2

4°™° cas : Gérer le Graphique par poules / A-B

(récupération des perdants 1TA au 2TB)

3eme

1 ere

Méme procédure que le cas, mais vous recupérez les perdants de la
poules pour les affecter dans la 2°™° partie du concours B.

parties apres les

5°M¢ cas : Gérer le Graphique par poules simplifiés / A-B-C

3eme 4eme

Méme procédure que le cas et cas. Le vainqueur de la partie des gagnants en A, le perdant
de la partie des gagnants en B, le vainqueur de la partie des perdants en B et le perdant de la partie
des perdant en C.

6°™M° cas : Gérer le Graphique par descente directe / 1 concours

1er

Méme procédure que le 1° cas mais pas de poule.

7°™M° cas : Gérer le Graphique par descente directe / 1 concours puis

pré-qualification

2eme

Méme procédure que le cas mais pas de poule.
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8°™M° cas : Gérer le Graphique concours A-B-C

Méme procédure que le 6°™° cas mais : le perdant de la 1°™ du A reversé en dans la 1°™ du B
le perdant de la 2eme du A reversé en dans 2eme du B
le perdant de la 1°" du B reversé en C

9°™M¢ cas : Gérer le Graphique concours A-B-C (sans récupération du
2TA dans le 2TB)

Méme procédure que le 8°™° cas mais : le perdant de la 1°™ du A reversé en dans la 1°™ du B
le perdant de la 1°" du B reversé en C

10°™° cas : Gérer le Graphique concours en 4 ou 5 parties

Vous choisissez et cochez par * Concoursen4ou5 parties. Et vous cliquez sur Ok, vous obtenez
I'écran suivant pour choisir votre fichier concours.

1°"® opération 2°™ opération
Mettre le fichier en Cliquez ici sur
surbrillance i ouvrir

EYBENS 2000.4P5

\© Descente Dire

ESSAILAPS
| QUALIF TETE A TETE 2008 54.4P5
TROPHEE DES JEUNES 2000 SEYSSING.APS

—|
Concours A - B |

Nom du fichier © CONCOLRS DU 04_01_10.4P5

| En 4 ou b Partie

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez
I'écran suivant :

°'® partie Visualisation et impression du tirage de la 1ere partie,

cliquer sur « [ vmase] 5

Etape 1 : saisie des résultats de la 1

Le tableau ci-contre se remplit
automatiquement a chaque
saisie

1 - Cliquer sur le nom
ou n° pour enregistrer
les scores de la partie
le concernant

2 - Fiche de résultats
(a renseigner)

de I’équipe choisi
lors de 1

Le classement est calculé
a chaque saisie
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Etape 2 : tirage de la 2°™ partie

Nom/loucus

Apres saisie de tous les
résultats de la 1°° partie,
e A [T r— |
I’icOne « L& T |,
e s S rorzati app_aralt. Vous pouver
maintenant effectuer le

tirage de la 2°™ partie.

bl

Nom/Frenom
COSRAITER JFREMI (13)
LVRARD GLOI T RLY (1)
AREAC GERAND (4)
ORITIALA ALAIN (11
AOUGARDIER DIDIER {10)
CAVALLIWVES (2)

SAGOT Al FRANDIE (8)
PAOLL T 11 JLAN-PILRRE (16)
CARRIER BAUNOG (7)
TIVOLLIER JEAN CLAUDE (6)

Fauipe N* 11
SRTHALA ALAIN

lzlzlelsn wla alun]-2

i

FERRARI JACOUES (12)
5)

i Carn Ciazeoment

Pt LR RES e Adversaies

DI LAY AT OmEnT

o e

B Rt LSRN ES 1 Az

Nom/Frenom

m s |+~ |Paav]
TERIEREM (13 )
CAVALLI"LS (2)

FYRARD GFOFFREY (1)
GOLGARDILR DIDILR (1)
CARRIFR ARUND (7)
ORTIALA ALAIN (11)
ARSAC GERARD (4)

Fauipe N° 11

ORTHALA A

Faquipo N
CAJON JEANMARG

3
i
z
<
bdbs
237
b
m
z
Z|
fi

PAGLET T1 JEAN-FIERRE (16)
CAJON GUY (15)
JEAN GLAUDE (8)

ER

Coco-MRNKNNNLA ALY

F. Le Menu = Base Données .

En cliquant sur « Base Données » vous obtenez I'écran suivant :

Ha508 FANSES SRS 8 e
DaseEc [ 31 F 22009 csv.

e Sélectionner la base de données a insérer
P o 205327145 e Cliquer sur « Rajouter a la base principale »

W Eases doandes ewstantes & insdrer

Liensiés thin P e 10griee o sepéticuss vs ogie | 1]

Hasas donndes exstanies d isdeee [l Gites
il A1 s

[ s e |

fontrile de La hass & rajouter
Base 3 rajouter O,

Apphcation du Hitrs Année ds repnss..
réaton Ease |smporars

Lecturs Base Imnopaie

ligjout de |2 Base selochonnés ..
biase rajoutSe...

Base Tnée...

uppression doublons...

Contrile de |a kage & rajouter..

Base A rajouter OK ...

Application du Filtre Année de reprise..
Création Ease Temporaire

Lecture Base Principale .

Rajout de la Baze selectionnée ..
Base rajoulée .

A la fin de l'insertion de la base de donnée, cliquer sur &l pour fermer la fenétre.
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G. Le Menu = Gestion Fichiers .=.

En cliquant sur « Gestion Fichiers » vous obtenez 'écran suivant :

r

O

o

¥ ﬁ !
Effacer Sauver Archiver Importer

1 — Sous menu « Effacer »

Pour supprimer un concours suivre les
- Etape 1:

ere

17" opération

Mettre le fichier du
concours a supprimer
en surbrillance

LA LED T

étapes suivantes

|
« 0501+ GanenComamr v <o P terrer |

= I Mo, L

Hem Dote de moddication  Type Taille » =
L hides Mk
| hippcation_locale
b Aschives
I Photers

. RunTime VE%
b
LM EVBENS 2005 ple
| chalienge asfau 2003, ple
| CONCOURS DU 4 21 10.ple
~ ssalgle

554l ple

ESSAI L1 NOVIMBRE.gle

MARATHON JEUNES H 2009.ple.

A | L peanquodrome ple

Hom b fckier - X541 ple

- Etape 2:

Cliquez ici sur « Oui »
pour confirmer la
suppression

Importer

2 — Sous menu « Sauver »

Pour sauvegarder un concours suivre les étapes suivantes

- Etape 1:

1°"® opération

Mettre le fichier du
concours a sauvegarder B Mo
en surbrillance

Mo Date demodfication  Type Taille

& Auchives
J Photos
FunTime VB&
M sau =
|13 EYBENS, T:,‘r
rmenes -t chalienge addil
CONCOURS DU 04 01 10.ple
| ESSALple
| ESSAR ple
|| ESSAI 11 NOVEMERE pie
| MARATHOM IEUNES 54 2009 ple
F pruanquudme ple

Hom du fichier | ESSALple
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L™

Cliquez ici sur « Ouvrir »
pour le supprimer

Hudbez_Moi
| Appbeation_iocale

Cliquez ici sur « Ouvrir »
pour le sauvegarder
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- Etape 2:

ere

17" opération
Parcourir les
emplacements pour
placer le fichier a
sauvegarder

3 — Sous menu « Archiver »

Choix du Lecteur de Sauvegarde

27" opération
Cliquez ici sur « Ok »
pour confirmer la

Pour archiver un concours (le concours est mis dans le dossier « Archives » du répertoire « Gestion
Concours » suivre les étapes suivantes

- Etape 1 :

ere

17" opération
Mettre le fichier du

concours a archiver en
surbrillance

4 — Sous menu « Importer »

Pour importer un concours (concours archivé ou sauvegardé) suivre les étapes suivantes

- Etape 1:

1°"® opération

Choisir le fichier du
concours a importer en
surbrillance

Mlem dhufichier :  F55A1 e

Cliquez ici sur « Ouvrir »
pour I'archiver

CHPT T AT CADET M 2000
CHPT T AT JUNIOR # 2000
CHPT T AT MINIME 2000
EssAl

REGIONAL VINAY TRIPLETTE
TETE A TETE VINAY

Cliquez ici sur « Ouvrir »
pour l'importer

H. Le Menu = Lecteur Licence

Permet de mettre a jour les cartes a puces des joueurs.
Deux possibilités nous sont offertes pour les mises a jour.

- Avec connexion Internet (les informations sont directement issues de la base fédérale de gestion
des licences « Geslico ») I'écran suivant s’affiche :

Voyant vert :
Avec connexion Internet
(infos issues de la base
fédérale Geslico)

I

Leclewr Licence

manuel gestion concours 2010 3 1

Né(e) le: Sexe: Nat:

Année de Reprise
Genificat M&dical
Ligue:

Comité:

Club:

Charger Licence

L]
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1- Placer la carte sur le lecteur et cliquer sur « Charger
Licence »

::::cs N m
Prénom:

Né(a) le: Sexe: MNat:
Catégorie: [ Pacheme
Classification:

Position:

Année de Reprise

Certificat Médical

Ligue:

Comité:

Club:

Adresse:

& Connexion FFPIPGeslico

0

‘ Charger Licence

2- Le chargement effectué, la carte est mise a jour et les
modifications sont notifiees
© ‘

Licence N* 03821839

Nom: LABARTING

Prénom: JOSEPH

Né(e) le: 03121948 Sexe: M MNal: F
Catégorie: Vataran [Pochmar
Classification: Premolion

Position: Normal

Année de Reprise | 20000
Certificat Médical  [B10120100 ' =

£ Mosta Cotn sl

Ligue: RHONE ALPES 21
Comité: CD ISERE 38
Club: A S SURIEUX ECHIROLLES ] 0380411
Adresse: S itumies "
@ Cossason FFPIP{Geslico
Mise d jour Carte effecivde | M
[Doee o 5o 13000 - i <

[ Annde Fieprise: 2003 = 2000

| 5
‘ Charger Licence

Modification de la date du « Certificat Médical » (par personne assermentée uniquement)

1- Modifier la date du Certificat puis cliquer sur

Licence N° 03815287
Nom: EVRARD

Prénom: GEOFFREY

Naé(e) le: 04011990 Sexe: M Mal: F
Calégorie: Senior [Fchatie
Classification: Promotion

Position: MNormal

Année de Reprise [ 20100

Corticat Médical [BIOTZOTD) += 10w comeuncs]
Ligue: RHONE ALPES 21

Comité: CD ISERE 38

Club: P C PIERRE SEMARD | 0380423

PLACE BEAUMARCHAIS

.4
Adresse: o, oummies m

@ Connexion FFPJFGeslico

k_ Gharger Licence | B |

3- Une fenétre apparait pour vous indiquer que la date est
modifiée puis cliquer sur « OK »

Licence N* 03815267

Nom: EVRARD

Prénom: GEOFFREY
Na(e) le: 04011990 Sexe: M Nat F -
Catégoria: Sanior Fochens (8]
Classification:  Promotion

Position: Normal

Dafe Cortifcal Modiie £

- 4 PLACE BEAUMARCHAIS
AIBsSe: o oserupaLies L3
[ ] Cosason FEFIFRMGeskeo

Charger Licence

2- Une fenétre apparait, renseigner votre N°de CD, N° de
Club, votre Login et mot de passe puis cliquer sur « OK »

Licence N* 03815267

Nom: EVRARD E
Prénom: GEOFFREY

MNé(e) le: 04011930 Sexe: M Nat

Calégorie: Senior

Cl ification: P i

Paosition: Normal

Année de Reprise [ 201001
Certificat Médical [02012090) =
Ligue: RHOME ALFPH
Comilé:
Club: P C PIERRE SEMAR
A PLALE IEAIMAICHATS

Adresse: 2130 ECHOLLES

[ ] Cannexion FIP#Goslico

| ——

Licence N° 03815267

Nom: EVRARD

Pranom: GEOFFREY

Né(e) le: 04011990 Sexe: M Nat: F
Catagoria: Sanior Fochee
Classification: Promoltion

Pesifion: MNormal

Annés de Reprise _

Ceriificat Médical  [B2012010] * = ] Mothw Cartice ksl
Ligus: RHOME ALPES 21

Comita:
Club: P C PIERRE SEMARD | 0380423

4 PLACE BEAUMARCHAYS
38130 ECHIADALES 2]

o Gonncxios FIP&/Geslico

Adressa:

g

Charger Licence |

- Sans connexion Internet (les informations sont issues de la base fédérale mise a jour le jeudi
disponible au téléchargement) I'écran suivant s’affiche :

Licence N°
Nom:

Prénom:

Catégorie:

Classification:

Position:

Voyant orange :
Sans connexion Internet
(infos issues de la base
fédérale téléchargées le
jeudi)

Année de Reprize
Certificat Mé&dical
Ligue:

Comité:

Club:

A

Né(e) le: Sexe:

: Adresse:
@ Unitisution Busw SO 2009.12.31

Nat:

’7;»” hesttir

Charger Licence |
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1- Placer la carte sur le lecteur et cliquer sur « Charger

Licence »

Licence N*

Nom:

Prénom:

Né(a) lo:
Catégorie:
Classification:
Pasition:

Année de Reprise
Certificat Médical

Sexe: Nal:
B 2

Ligue:
Comité:
Club:
Adresse:

@  Wilisation Base SOL : 2010-01-07

oY

. Charger Licence

|Ejj

2- Le chargement effectué, la carte est mise & jour

r

A

Licence N° 03815267

Nom: EVRARD
Prénom: GEOFFREY

Né(e) le: 04011990 Sexe: M Nal: F
Catégorie:
Classificaion:  Promolion
Position: Normal

Année de Reprise || 20100
Cerfificat Médical  [B10120100 '~
Ligue: RHONE ALPES 21
Comité: CD ISERE 38

Club: P C PIERRE SEMARD | 0380423
Adresse: {pact suumows

Senior Fochame

B Mot Conticat Mbaca

@ Utilisation Base SOL: 2008-12-1

Charger Licence

|. Le Menu = Carte Initialisation

L5

Il est important que votre ordinateur (sur lequel vous effectuez cette manceuvre) soit a jour de I'année

en cours, donc vérifier tout en bas a

droite de I’écran si la date affiche 1 janvier 2010 ou

supérieure (important : si cette date n’est pas a jour l'initialisation de votre carte ne sera pas valable

pour I'année réelle en cours)

Brancher le lecteur a carte sur votre ordinateur, le voyant est en couleur rouge. Lancer le logiciel
Gestion Concours (il vous demande avec carte lecteur répondez OUI), puis double clic sur I'icone du
menu (en bas a droite) nommé « Carte Initialisation »

1- Ecran a l'ouverture dans le cas ou vous n’avez pas posé la carte d'initialisation sur le lecteur. Puis cliquer sur

« Recharger Carte »

r o
Carte d'initialisation
O &
=
Cl_ &\N‘
Q
[ s
A 4
2- Le chargement effectué, la carte est mise a jour
r ey
Carte 4'initialisation
C)_ iy @:'“.
e
RO -,
Rechargar Carts |

Affichage dans le cas ou vous réinitialisez la carte

plusieurs fois dans 'année.

[ Carte d'initialisation
a -y 3. 5

QQ@h
SRR
Recharger Carte

@y
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